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Resumo

O presente trabalho tem por objetivo a proje¢iao, no caso a criagao de um software que
possibilita a consulta de informag¢bes para a facilitacio da Policia Militar em meio as
ocorréncias, através de um aplicativo mobile, que idealize e a auxilie na implementacio
posterior de um software que possa auxiliar o policial militar brasileiro na sua rotina de
trabalho, trazendo ao mesmo informagoes referentes as infragoes penais existentes em nosso
pais e os seus procedimentos. Durante o decorrer deste trabalho, foram gerados diagramas
Unified Modeling Language (UML) que documentaram tal projeto e auxiliaram o
desenvolvimento do protétipo. Este por sua vez foi desenvolvido para atender os requisitos
citados neste trabalho, trazendo algumas caracteristicas essenciais, como simplicidade, facil
manejo e um bom filtro de busca. Por fim conclui-se que este projeto tem o papel de idealizar
uma nova aplicacio de software, que atenda aos objetivos ja citados, ficando agora a
disposi¢ao para servir de apoio a futuras aplicagdes funcionais. Para tanto, sera desenvolvida
pesquisa teorica de carater descritivo, apresentando dados qualitativos a respeito do tema.
Ainda, serdo utilizados recursos como livros, sites e artigos publicados para a efetivagao da
pesquisa e o método sera o dedutivo.

Palavras-chave
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Abstract

The present work aims at projecting, in this case, the creation of software that makes it
possible to consult information for the facilitation of the Military Police in the midst of
occurrences, through a mobile application, which idealizes and helps in the subsequent

1 Mestre em Ciéncias Juridicas pelo Centro de Ensino Superior de Maringd. Graduado em Direito pela mesma
institui¢do. Professor da Faculdade Santa Matia da Gléria. E-mail: rodrigoandradedireito@ymail.com.

2 Graduando em Engenharia de Software pelo Centro de Ensino Superior de Maringd. E-mail:
lucas.stranieri@outlook.com.

ANDRADE, Rodrigo dos Santos; STRANIERI, Lucas Battaglini. Tecnologia e inovagdo no meio ambiente de trabalho do
policial militar: software para consulta de informagdes juridicas para policiais militares. Revista Democracia Digital e
Governo Eletrdnico, Florianépolis, v. 2, n. 20, p. 117-133, 2020.



31° Encontro Ibero Americano de Governo Eletrdnico e Inelusiio Digiral
Inreligéncia arnficial, processo elerrdnico e informarizagdo no Poder Judicidrio

118

implementation of software. that can assist the Brazilian military police in their work routine,
bringing at the same time information regarding the criminal offenses existing in our country
and their procedures. During the course of this work, Unified Modeling Language (UML)
diagrams were generated that documented such project and helped the development of the
prototype. This in turn was developed to meet the requirements mentioned in this work,
bringing some essential characteristics, such as simplicity, easy handling and a good search
filter. Finally, it is concluded that this project has the role of idealizing a new software
application, which meets the objectives already mentioned, and is now available to support
future functional applications. For this purpose, theoretical research of a descriptive
character will be developed, presenting qualitative data on the theme. Also, resources such
as books, websites and published articles will be used to carry out the research and the
method will be deductive.

Keywords
App; Query; Police.

1 Introdugao

O policial militar brasileiro tem muitas atribuigbes em sua profissao, a principal delas é o
patrulhamento ostensivo fardado, onde a presenca do policial tem a missao de prevenir que
algum fato ilicito definido em lei acontega, ou seja, algo proibido por lei. Doravante, quando
essa transgressao da lei ocorre, muitas vezes a populacao recorre ao policial militar, que tem
o dever legal de atuar repressivamente para coibir os autores do fato, realizando se necessario
a sua prisao ou apreensao, e defender o individuo vitimado.

O Brasil possui um grande numero de leis, sendo elas descritas na Constituicao Federal,
Coédigo Penal, Codigo de Processo Penal, Estatuto da Crianca e Adolescente (ECA), Estatuto
do Idoso, Cédigo Civil, entre outros. Desse modo o policial militar ao atender uma
ocorréncia, ou seja, um acontecimento onde ¢ requisitado o seu comparecimento, mesmo
que em geral o seu foco seja na esfera criminal, depara-se com uma diversidade de situagoes,
sendo que cada uma dessas tem suas particularidades, deste modo, sendo conduzidas de
maneiras diferentes umas das outras, conforme embasamento legal.

Haja vista, essa quantidade de casos e ocorréncias em que o policial militar presta
atendimento, a falta de informagao, bem como estresse presente em determinadas situagdes
e a rapidez em que as mesmas se desenrolam, podem levar o policial mesmo ap6s realizar
uma analise prévia dos fatos, a ter duvidas na identificagdo e existéncia da infragao penal e,
se confirmada a existéncia da mesma, quais os procedimentos devem ser adotados para agir
legalmente.

Sendo assim, como atualmente o policial nao tem um meio de consulta de facil acesso, para
obter informacoes e sanar davidas durante o atendimento de uma ocorréncia, se faz
necessario o desenvolvimento de um aplicativo a ser utilizado pelos agentes de seguranca
publica que contenham tais dados. A proposta do presente trabalho foi o desenvolvimento
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de uma prototipagdao e modelagem de uma aplicagdo para dispositivos mobile que atenda e
resolva o problema citado a cima.

Diante a exposi¢ao problematica, o presente trabalho visou a construgao do projeto e a
criagao da prototipagao de um aplicativo mobile, que idealize e auxilie na implementagao de
um software, que possa auxiliar o policial militar durante o atendimento de uma ocorréncia
a consultar e se informar se necessario através da aplicagdao, sobre os fundamentos legais
definidos em lei existentes.

Foram realizados os seguintes objetivos especificos:

Levantamento dos requisitos junto aos agentes de campo;
Desenvolvimento do diagrama de casos de uso;

Criagdo do diagrama de classes;

& b=

Construcao e o desenvolvimento de telas ficticias, para servir de exemplo de como ficara
a interface do sistema.

O presente trabalho, visou a construgao do projeto e a prototipagao de um software, que
auxilie no desenvolvimento de uma aplicagdio mobile, que possa ser desenvolvida e
implementada futuramente usando como base a ideia e os artefatos produzidos neste projeto.

Este sistema possuira uma interface simples, de facil usabilidade, possibilitando que com
poucos toques 0 usuario, no caso o policial militar, consiga encontrar as informagdes que
procure em alguns instantes, nao atrapalhando o bom andamento da ocorréncia, e sim
aumentando agilidade ¢ a qualidade do atendimento da mesma. O sistema também trara as
informagoes necessarias para que o policial as analise e elimine possiveis duvidas que possam
surgir no seu dia a dia de trabalho, sendo orientado sobre os procedimentos cabiveis caso
necessario.

Finalizando, o que trouxe a motiva¢ao da elaboragao de tal projeto e prototipagao de
software, ¢ que a sua criacao e subsequente desenvolvimento pode cooperar com o trabalho
policial, fato este que automaticamente podera elevar a qualidade do servico prestado para a
populacio, que também sera beneficiada com este projeto.

2 Referencial tedrico

O presente topico busca apresentar conceitos essenciais para entender e desenvolver este
trabalho.

2.1 O trabalho do policial militar brasileiro

Para que possibilite o entendimento do trabalho do policial militar brasileiro, destaca que a
seguranca publica deve ser exercida através de alguns 6rgaos, assim sendo, o Art. 144,
paragrafo 5° da Constituicdo Federal de 1988, dispoe que “as policias militares cabem a
policia ostensiva e a preservacao da ordem publica [...]”, este artigo estabelece que, é dever
do policial estabelecer a seguranca, tendo como importante trabalho fazer o policiamento
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fardado, bem como, inibir a pratica de atos ilicitos, sendo fundamental para preservagio da
ordem publica.

Outro importante artigo que define o trabalho do policial militar, esta disposto no Decretolei
n° 667, de 2 de julho de 1969, Art. 3° que, além de definir o papel ostensivo do policial militar,
conforme visto anteriormente, dispoe que o mesmo tem o dever de atuar tanto na maneira
preventiva como na maneira repressiva em caso da perturbacao da ordem publica, buscando
a sua restauragao. Isso inclui tomar medidas e procedimento definidos em lei, lembrando que
em cada situagdo que o policial se depara requer um tipo de atuagao especifica.

Para entender melhor a defini¢ao de lei, Prado (2002) esclarece que, norma e lei penal proibe
ou permite as agdes humanas de maneira geral e abstrata, estabelecendo o modo de agir das
pessoas na vida em sociedade. Ainda, segundo Prado (2002) o delito conforme a visao da
criminologia moderna, pode ser definido como todas as infragoes as regras que sao descritas
em leis penais, definindo ainda que o delito é um fato que atenta contra os valores descritos
na Constituicao.

Além da Constitui¢ao federal, existem diversas outras leis definidas, por exemplo, no Codigo
Penal, Cédigo de Processo Penal, leis complementares, resolugoes, decretos, cada um com o
objetivo de regulamentar agoes humanas conforme descrito a cima.

Dentro do contexto explorado, Andrade e Wolowski (2019, p. 73) relata que “o meio
ambiente do trabalho do policial militar ¢ um ambiente complexo, em virtude do seu mister
de policia ostensiva preventiva, garantidora da ordem publica |...]”.

Aliado a esse apontamento, ¢ possivel inferir da obra que embasa este estudo e, que (Andrade;
Wolowski, 2019, p. 74), conceitua esse meio ambiente de trabalho da seguinte forma;

E possivel conceituar o meio ambiente do trabalho do policial militar, como sendo todo

e qualquer lugar onde o agente possa realizar o seu mister de policia ostensiva para a

garantia da ordem publica, dentro de sua competéncia. Seja a “pé”, de viaturas,
aeronaves ou em embarcacgoes.

Deste modo ao considerar a vasta quantidade de legislagoes existentes e a diversidade de
situagdes que o policial pode se deparar no seu ambiente de trabalho. Identifica-se a
necessidade de criar uma aplicagdo que possibilite trazer informagdes que possa agregar
conhecimento, sanar ddvidas e auxiliar no desenvolvimento do trabalho deste agente de
seguranca publica.

2.2 Aplicacao para dispositivos mdveis

Lemos (2012, p. 20) relata que “Durante o ano de 2008, o nimero de coisas ligadas a internet
excedeu o nimero de pessoas no planeta. Estima-se que haja mais de seis objetos por pessoa,
conectados no mundo |[...]”, deste modo podemos enxergar como ¢é grande a conexao das
pessoas com dispositivos ligados a rede mundial de computadores na sociedade atual. Dentro
deste contexto comecou a surgir o termo Internet das Coisas, sua definicao segundo Santos
(2016, p. 2) “[...] nada mais é que uma extensao da Internet atual, que proporciona aos
objetos do dia-a-dia (quaisquer que sejam), mas com capacidade computacional e de
comunicagio, se conectarem a Internet”, conforme ainda Santos (2016) a conectividade de
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dispositivos com internet possibilita primeiramente que os seres humanos possam controlar
remotamente os aparelhos, e segundo, que estes mesmos objetos possam ser acessados e
proverem servigos.
Atualmente, nido s6 computadores convencionais estdo conectados a grande rede, como
também uma grande heterogeneidade de equipamentos tais como TVs, Laptops,

automoveis, smartphones, consoles de jogos, webcams e a lista aumenta a cada dia

(SANTOS, 2016, p. 6).

Sendo assim, conclui-se que o desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moéveis
torna-se cada vez mais interessante e viavel, pois conforme exposto anteriormente,
atualmente a quantidade de dispositivos que possuem tecnologia para acessar e interagir com
a internet ¢ gigantesco.

Conforme estabelece Figueiredo e Nakamura (2003, p. 16) “computacio movel pode ser
representada como um novo paradigma computacional que permite que usuarios desse
ambiente tenham acesso a servigos independentemente de sua localizagao, podendo
inclusive, estar em movimento”, logo este tipo de tecnologia traz beneficios, estando
presente, dentre varios outros dispositivos, nos telefones celulares, sendo um aparelho que
pode ser transportado e manuseado com grande facilidade em diversos ambientes bem como
em situagdes que seu usuario esteja inserido.

Analisando o exposto, e levando em consideragdo o cotidiano do policial militar e sua
dinamica do trabalho, onde 0 mesmo desloca-se para diferentes localidades em um curto
espaco de tempo, nao tendo lugar fixo de trabalho, fica claro que o desenvolvimento do
projeto e prototipagao de uma aplicagao para dispositivos mobile, ou seja, um protétipo de
uma aplicacao movel, é a mais adequada e viavel de ser projetada.

2.3 Prototipagao de software

Conforme Britto (2011) a prototipagao de software nada mais é que uma das técnicas
existentes, que tem como objetivo ser utilizada para desenvolver o projeto de interfaces,
simular o funcionamento do sistema com base nas telas produzidas, e avaliar a usabilidade
das mesmas.

Outra definigao feita por Britto (2011, p. 39) acrescenta que “prototipos sao esquematizacoes
ou desenhos de um produto que servem para avaliarmos, antes de ir para a produgao, se
existe algum problema ou mudanca a ser feita”, assim essa possibilidade de realizar mudangas
gera uma economia de tempo e dinheiro.

Ap6s o disposto, é possivel descrever de maneira simples, que a prototipagao pode ser
entendida como a criagao de interfaces, que simulam como seriam as telas e o funcionamento
do software apds o término de seu desenvolvimento, permitindo assim, identificar problemas
ou a necessidade de alteragGes a serem realizadas, antes de iniciar a implementagao do
mesmo.
No ambito da Interagdio Humano-Computador (IHC), a construgio de protétipos permite
avaliar se a interface atende aos requisitos do projeto e se ela é de facil utilizagao pelos

usudrios, sendo um artefato de grande importancia para testes de usabilidade (BRITTO,
2011, p. 39).
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Conforme explanado, a prototipa¢ao de software é de suma importancia para a realizagao de
testes de usabilidade, fundamentais para verificar a facilidade em que o usuario consegue
compreender e realizar suas tarefas utilizando o software a ser desenvolvido. Sendo assim, o
presente trabalho teve como objetivo desenvolver a prototipa¢ao do software QapJur, com
base nos requisitos levantados e nos diagramas desenvolvidos.

2.4 Documentagio de software

Rezende (2006) explica que a documentagao de software ¢ realizada durante todo o seu
processo de desenvolvimento, sendo iniciada no seu estudo preliminar e vai até a fase do
projeto de implantagdo. Sobre os objetivos principais da documenta¢ao de um sistema, sao
descritos por Rezende (20006, p. 275) como
[...] divulgar e deixar claro, transparente o que o sistema ou softwate faz, como utiliza-lo,
as suas vantagens, operagio e requisitos para funcionamento; mostrar quais as técnicas ou
ferramentas utilizadas para o seu desenvolvimento, tempo, custo, equipe, cronogramas,
metodologia, integracio etc.; otientar e treinar o cliente ou usudrio na operacio do sistema;

possibilitar a garantia para organizacio da continuidade do funcionamento do sistema; e
tornar o cliente ou usudtio o mais independente possivel do desenvolvedor.

Outra defini¢do sobre o assunto é dada por Souza (2007, p. 2) “[...] um documento é
qualquer artefato externo ao codigo fonte cujo proposito seja transmitir informagao de uma
maneira persistente”.

Até o presente momento foi apresentado uma breve definicao do que é a documentagao de
software e cita alguns dos seus objetivos principais. Pode-se entao observar como ¢ complexa
a documentacao, pois ela engloba uma vasta gama de informacées referente ao software,
como por exemplo, os artefatos utilizados na criagido da aplicagao, que incluem técnicas e
metodologias, além disso, traz dados importantes que servem para orientar e treinar os
usuarios, sobre como o sistema pode ser utilizado e operado.

Diante do exposto, é necessario entender que nao existe um padrio a ser seguido na produgao
e desenvolvimento de uma aplicacao. As documentagoes produzidas, processos e etapas a
serem seguidas, tudo isso ira depender dentre outras coisas da metodologia utilizada pelos
desenvolvedores. Falando um pouco sobre metodologia, segundo Soares (2004, p. 2)
Existem varios processos de software definidos na literatura da Engenharia de Software. E
comum mesmo algumas otganizac¢oes criatem seu préprio processo ou adaptar algum
processo a sua realidade. Dentre os varios processos existentes, existem as metodologias

tradicionais, que sao orientadas a documentagio, e as metodologias ageis, que procuram
desenvolver software com o minimo de documentacao.

Além da metodologia, que em poucas palavras pode ser descrita como um roteiro a ser
seguido no desenvolvimento de um projeto ou software, existem varias técnicas que podem
ser utilizadas também para tal objetivo. Sobre isso, segundo Rezende (2006, p. 105) “[...]
metodologia ¢ um roteiro que permite o uso de uma ou varias técnicas por op¢ao dos
desenvolvedores do sistema de informacao ou software”. Dentre as técnicas existentes, uma
das mais conhecidas ¢ a Unified Modeling Language (UML).

Conforme descreve Fowler (2014, p. 25) “UML (Unified Modeling Language) ¢ uma familia
de notagdes graficas, apoiada por um metamodelo Gnico, que ajuda na descrigao e no projeto
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de sistemas de software [...]”. Haja vista que este presente trabalho buscou o desenvolvimento
de um projeto e prototipagao de um software, foi de suma importancia a elaboragiao de
diagramas UML, que serviram para auxiliar na elaboragao deste projeto de sistema.

Existem diversos diagramas pertencentes a UML cada um possui um objetivo especifico,
porém dentro os diagramas existentes, foram criados e desenvolvidos o diagrama de casos
de uso e o diagrama de classes. A seguir nota-se uma descri¢ao sucinta dos diagramas citados
e um exemplo de cada um deles.

Segundo Pressman e Maxim (2016, p. 875) “casos de uso e o diagrama de casos de uso ajudam
a determinar a funcionalidade e as caracteristicas do software conforme o ponto de vista do
usuario”. Conforme também Fowler (2014, p. 104) “os casos de uso sao uma técnica para
captar os requisitos funcionais de um sistema. Eles servem para descrever as interacoes
tipicas entre usuarios de um sistema e o proprio sistema”. A seguir é apresentada a imagem
1, que exemplifica um diagrama de casos de uso.

Figura 1 - Diagrama de casos de uso.

Autenticar
Usuario

Usuario

Gestéo de
Contas

Administrador

Fonte: Autoria propria.

Na imagem acima pode-se visualizar dois atores representados pelo desenho do homem
palito, cada ator representa uma entidade que interage com o sistema, neste caso temos o
usuario e o administrador. Nota-se que o administrador é ligado ao usuario por uma seta com
a ponta branca, isso quer dizer que o ator administrador herda funcionalidades do ator
usuario.

Cada ator também se conecta a um circulo com um nome, este circulo representa uma
funcionalidade que sera implementada no sistema. No exemplo pode-se observar que o
usuario terd que realizar uma autenticagdo no software para ter acesso a0 mesmo, ja o
administrador ira gerenciar as contas existentes no sistema.

Fowler (2014) afirma que um diagrama de classes mostra os tipos de objetos contidos no
sistema e os relacionamentos estaticos que existem entre eles. Também pode-se dizer que
estes diagramas “[...] mostram as propriedades e as operacdes de uma classe e as restricdes
que se aplicam a maneira como os objetos estao conectados” (FOWLER, 2014, p. 52). A
imagem 2 a seguir mostra um exemplo deste diagrama citado.
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Figura 2 - Diagrama de classes.

Pessoa Carro
nome 0.1 1.% cor
telefone placa
efderego ¢ proprietaria P> | financiado

marca
PessoaFisica PessoaJuridica
cpf cnpj

Fonte: Autoria prépria.

Na imagem exposta acima, pode-se observar quatro classes, a classe pessoa, pessoaFisica,
pessoajuridica e carro. Classes sio entidades que sdo reais ou abstratas e podem possuir
atributos e métodos. No caso da classe pessoa, por exemplo, nota-se os atributos nome,
telefone e endereco.

A classe pessoaliisica e pessoaJuridica herdam os atributos e métodos da classe pessoa, pois
nota-se a ligacao entre elas por uma seta com a ponta branca, representando a existéncia de
uma heranca. Mas somente a pessoaFisica tem o atributo CPF e apenas a pessoajuridica tem
o atributo CNPJ.

Outra observacdo importante ¢ a relacio de multiplicidade em que a classe pessoa tem com
a classe carro, conforme as informagdes contidas na linha que liga ambas as classes, é possivel
entender, que um carro pode ter nenhum ou no maximo um proprietario, € uma pessoa é
proprietaria de, pelo menos, um ou de varios carros.

3 Mcétodo de pesquisa

Essa pesquisa foi desenvolvida com dados tedricos de carater descritivo, apresentando dados
qualitativos a respeito do tema. Sendo para tanto, analisado recursos como livros, sites e
artigos publicados para a efetivacao da pesquisa de método dedutivo

Doravante, iniciou-se o processo de elaboracao do projeto de software, nessa etapa iniciouse
o desenvolvimento de alguns diagramas pertencentes a Unified Modeling Language (UML).
O primeiro diagrama que foi desenvolvido é o diagrama de casos de uso, que possibilitou de
maneira geral identificar os requisitos funcionais do sistema. Ja logo em seguida, outro
diagrama criado nessa fase do projeto, foi o diagrama de classes, este de maneira resumida
teve como objetivo de representar a estrutura estatica do sistema.

Para a elaboracao e desenvolvimento dos diagramas citados a cima, foi utilizado o software
Astah Community, conforme (WEINERT, 2016, p. 15) “esta ferramenta permite a criagao
dos diagramas em UML, realizando a integracido entre as classes, os componentes, 0s
diagramas de estado, casos de uso, etc.”. O Astah contém a opgao de exportar os diagramas
em formatos JPEG e PNG, além disso possui as ferramentas com os nomes conforme
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definidos na UMIL, essas e outras caracteristicas dessa aplicacio tornou o processo de
desenvolvimento dos diagramas muito simples e facil.

Apdbs o término das fases anteriores, iniciou-se a criagao do prototipo do sistema. Como
descrito anteriormente a prototipa¢ao de um programa, nada mais é que a criagio de
interfaces, que buscam simular o funcionamento da aplicagao.

Para desenvolver as referidas telas citadas a cima, foi utilizado o software CorelDraw, que
apesar de ser um programa de desenho vetorial bidimensional para design grafico, ndo sendo
entao desenvolvido especificamente voltado para a criagao de prototipacao de sistemas, esta
aplicagao possui uma grande diversidade de ferramentas, que possibilitam a criagdo da
interface do software prototipado conforme as necessidades elicitadas nas fases anteriores.

Quadro 1 - Atividades para Construcido de Projeto de Software

Atividade Artefatos resultantes

. . Levantamento de requisitos funcionais e ndo-
Engenharia de Requisitos L
funcionais

Diagrama de casos de uso, diagrama de classes,

Elaboracio do Projeto de Software . L .
constru¢io do protétipo do sistema

Tecnologias a serem utilizadas Astah Community e CorelDraw

Fonte: Autoria propria.

4 Desenvolvimento

A atual se¢ao tem o intuito de apresentar e detalhar a constru¢ao dos principais artefatos
necessarios para a conclusio do presente trabalho.

4.1 Levantamento de requisitos

O primeiro requisito encontrado ¢ saber qual crime esta tipificado na ocorréncia em que o
policial militar esta dando atendimento. Nao raramente, o policial militar se depara com
uma situagdo nova ou inusitada em que nao fica claro qual crime se enquadra naquela
situagdo, seja em virtude da infracao de leis no ordenamento juridico, ou até mesmo como
surgimento de novas modalidades de crimes que acompanham o desenvolvimento da
sociedade logo, seria de grande ajuda se existisse a possibilidade de fazer uma pesquisa
inserindo por exemplo, uma palavra-chave ou uma lei especifica, que possibilite localizar um
artigo de lei que tipifique a infragdo penal buscada, e forneca também outras informagdes
importantes sobre a mesma.

Um ponto levantado, é em relagdo a identificar se o crime localizado pelo policial em
determinada ocorréncia é de agao publica condicionada ou incondicionada a representagao.
Segundo Greco (2009) a agao publica incondicionada implica que o Ministério Pablico pode
abrir uma investigacao sobre determinado crime sem a vontade da vitima, ja no caso da agao
publica condicionada ¢ necessario a vontade de vitima ou de seu representante legal para
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iniciar o processo investigativo. Para o policial militar este tipo de informacao ¢ de suma
importancia pois, determina quais providencias o mesmo deve tomar.

Outro requisito encontrado ¢ de haver uma orientagao diante a infragdo penal em que o
policial tiver envolvido, onde possa verificar se a necessidade ou nao da lavratura de um
termo circunstanciado. Conforme Greco (2009) a lavratura do termo circunstanciado é um
tipo de documento que registra um fato, onde ocorreu uma infracio penal de menor
potencial ofensivo, ou seja, onde a pena maxima seja de até dois anos. A lavratura desse
termo ou nao, influencia consideravelmente nas agoes em que o policial militar deve realizar.

Por fim, foi exposto mais um requisito, este diz respeito em relagdo a orientar sobre a
competéncia do crime, ou seja, se é de competéncia estadual ou federal. Diante dessa
informacao o policial militar consegue encaminhar, caso necessario, a ocorréncia policial a
delegacia que possui a respectiva competéncia, para assim poder dar continuidade aos
procedimentos cabiveis.

4.2 Diagramas de casos de uso

Figura 3 - Diagrama de casos de uso do sistema Qap]ur.

uc J
R _ _<<include>> Validar
Fazerlogin J=-=="°=5"=--
acesso
<

Z=extend=>

: : Configurar
Pesquisar lei perfil

i - _<<extend>> __ Adicionar
; \ favorito
Usuario

Consultar
ultimas
pesquisas

Consultar leis
favoritas

Fonte: Autoria propria.

Logo acima temos o diagrama de casos de uso, nele pode-se observar as principais
funcionalidades do sistema e sua interagio com o usuario, este diagrama apresenta os
requisitos funcionais do sistema.

Na imagem do diagrama ¢ observado a figura do homem palito, este representa o usuario do
sistema, note-se que 0 mesmo se conecta a varios circulos com seus respectivos nomes, cada
circulo representa uma funcionalidade que sera implementada no sistema. Sendo assim
conforme o proprio diagrama ja mostra, o usuario sera capaz de fazer o seu login na aplicagao,
pesquisar uma lei, selecionar a lei pesquisada, consultar a lei selecionada, consultar as suas
ultimas pesquisas e consultar suas leis favoritas.
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Além das funcionalidades ja citadas a cima, o diagrama mostra também que sera possivel ao
usuario validar o acesso ao sistema, configurar seu perfil e adicionar uma lei aos seus
favoritos, porém veja que estas funcionalidades sio conectadas a outras funcionalidades
citadas anteriormente por uma seta de linha tracejada com a palavra “include” ou “extend”
sobre as mesmas.

Quando vemos duas funcionalidades ligadas pela seta com a palavra “include”, significa que
ao realizar a primeira funcionalidade obrigatoriamente sera necessario a realizagao da segunda
funcionalidade, ja quando utilizada a palavra “extend” nao existe esta obrigatoriedade.

4.3 Diagramas de classes

Figura 4 - Diagrama de classes do sistema Qap]ur.

pkg

Usuario

+NomeUsu : char
+ Telefone : double
+ E-mail : char

Pesquisa

+CodUsu : int
+ CodPesquisa : int

- Login : char
- Senha : char
+CodUsu : int

+ AlterarDados() : void
+ MostrarDados() : void

Acessa B>

+ PesquisarCodLei() : void
+ PesquisarNumArt() : void
+ PesquisarDescriArt() : void
+ CriarHistorico() : void

Lei

+NomeLei : char
+NumLei : double

Histérico

+ CodUsu': int
+ CodLei : int
+ CodArt: int
+ CodPesquisa : int
+ CodHistorico : int

+ BuscarDados() : void
+ MostrarDados() : void

Busca B>

+DatCriLei : char
+CodLei : int

+ MostrarDados() : void

1

Pogsui

Artigo

+ NumArt : int

+ DescriArt: char

+ CondicionadoRep : boolean
+ TermoCircun : boolean

+ Competencia : char

+ Sancao : char

+ Favorito : boolean
+CodLei : int

+ CodArt: int

+ AlterarFavorito() : void
+ MostrarDados() : void

Fonte: Autoria propria.

O diagrama de classes visto acima, apresenta as principais classes encontradas no projeto até
o presente momento, que sao elas as classes Usuario, Pesquisa, Lei, Histérico e Artigo. Além
da defini¢ao dessas classes, o diagrama apresenta as ligagdes em que as mesmas tém uma com
a outra, mostrando assim as suas relagdes, estas podem ser identificadas pelas linhas que
fazem a ligacdo entre cada classe.

Uma classe é representada pela figura de um retangulo e é dividida em trés partes como
podemos ver no diagrama, sendo que a parte de cima contém o nome da classe. Logo a baixo
a parte do meio do retangulo pode-se ver os atributos, estes descrevem os dados contidos
nas instancias das classes, cada atributo tem seu tipo que sdo seus valores definidos, vejamos
o exemplo da classe Usuario que contém o atributo NomeUsu do tipo Char. Por dltimo
pode-se ser observado a parte de baixo da classe, esta apresenta os seus métodos, que podem
ser definidos como uma abstragiao de alguma coisa que se pode fazer com um objeto e que
¢ compartilhada por todos os objetos da classe, vejamos também como exemplo a classe
Usuario que contém o método MostrarDados.
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Voltando a falar dos relacionamentos das classes, pode-se observar que a classe Usuario e
Pesquisa como outras apresentadas neste diagrama sao ligadas por uma linha comum, esta
representa a associa¢ao, que define que os objetos de uma classe sio conectados com os
objetos da outra classe. Porém ¢é possivel observar que entre as classes Lei e Artigo existem
um relacionamento diferente, pois uma das pontas da linha que as ligam tem o formato de
losango da cor preta, isto significa que a classe Artigo esta contida na classe Lei, esta é a
relacao de composigao.

Ainda observando a relagao entre a classe Lei e a classe Artigo, pode-se ver no diagrama a
existéncia de cardinalidade da associagao entre elas, esta ¢ definida pela presenca do numero
1 ao lado da classe Lei e do asterisco ao lado da classe Artigo, que pode ser lido como, para
cada lei existem varios artigos e que para cada artigo existe apenas uma lei.

4.4 Prototipo do sistema

A seguir sera apresentado o protétipo do sistema, sua construgdo foi possivel apos o
levantamento dos requisitos e demais artefatos, tem como objetivo principal simular e
apresentar como seria o funcionamento do sistema implementado.

Figura 5 - Tela 1. Figura 6 - Tela 2.

Nome Usuério
email@email.com

B Minha conta

BUSCAR RECENTES FAVORITOS

Legislagdo
2/ Sair

Selecione

Ariigo

Palavra chave

Fonte: Autoria prépria.

A imagem da “Tela 17 mostra a tela principal do aplicativo, nela é possivel observar que existe
um filtro de busca onde o usuario pode fazer as suas pesquisas. Para realizar tais pesquisas
existem trés campos de entrada, o primeiro ¢ o campo “Legislacao”, neste ¢é possivel filtrar
em qual lei sua pesquisa sera realizada, como por exemplo, Codigo penal, Estatuto da crianga
e do adolescente, Lei n. 11.340 (Lei Maria da Penha) entre outros.

Se o usuario escolher uma legislacao neste campo e clicar no botio “Pesquisar”, o sistema
fornecera todos os artigos de lei existentes na respectiva legislacao, possibilitando o usuario
fazer uma busca e localizar o artigo procurado.
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O campo “Artigo” proporciona ao usuario a opgao em que, digitando o nimero desejado,
obtera mais informacoes, exemplo: o artigo 157, basta digitar o nimero no referido campo e
clicar no botio “Pesquisar”, logo todos os artigos disponiveis nas legislagdes existentes no
banco de dados do sistema ficardo disponiveis para o usuario.

Ainda, se quiser que o aplicativo traga apenas o artigo 157 de uma legislagao especifica como
por exemplo do cédigo penal, basta selecionar no campo “Legisla¢ao” o cédigo penal e no
campo “Artigo” digitar 157, apds apertar o botio “Pesquisar” o sistema ira filtrar e fornecer
o resultado esperado.

Por dltimo, temos o campo “Palavra chave”, este deve ser utilizado, quando o usuario nio
saiba qual é o artigo e nem qual legislacdo esteja tipificado a infragao penal procurada. O
usuario entdao pode inserir neste campo uma palavra, e o aplicativo ird trazer todos os artigos
que contenham tal palavra em sua descri¢ao, proporcionado assim possibilidade de encontrar
a infragdo procurada.

Pode-se concluir que os campos apresentados no filtro de busca do protétipo mostram que
a aplicacdo tera varias possibilidades e combina¢des de busca, dando ao seu usuario, a
possibilidade de escolha sobre qual a melhor maneira em utilizar este filtro de pesquisa, para
assim localizar os dados desejados com maior facilidade.

Ainda na imagem da “Tela 17, é observado um “icone” com trés linhas horizontais uma em
baixo da outra no canto superior esquerdo, quando for utilizado, sera aberto uma outra tela
conforme mostrado na imagem da “Tela 2”. Nesta tela é possivel ver alguns dados do usuario
que estiver logado no aplicativo, como “nome” e “e-mail”, também ¢ encontrado a palavra
“Minha conta”, clicando nesta op¢ao sera aberta uma outra tela, onde sera possivel visualizar
e alterar dados pessoais do usuario que estiver logado no aplicativo.

Por dltimo, é possivel visualizar a palavra “Sair”, clicando nela o usuario sera deslogado do
sistema, e sera necessario fazer outro login para ter acesso a aplicagao.

Figura 7 - Tela 3. Figura 8 - Tela 4.

BUSCAR RECENTES FAVORITOS BUSCAR RECENTES FAVORITOS

S

Legislagao Resultados encontrados

Selecione
= Artigo 28 da Lei n° 11.343 de 23 de Agosto de 2006

Artigo

lavra ch:
Palavra chave 343 de 23 de Agosto de 2006

Drogas

Fonte: Autoria prépria.
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Na imagem da “Tela 37, veremos novamente a tela principal do aplicativo, porém, pode ser
observado que no campo “Palavra chave” esta inserido a palavra drogas, imagine que, apos
inserir tal informagao dentro do campo, o usuario clique no botio “Pesquisar”, neste caso o
aplicativo ira abrir a “Tela 4, onde é possivel visualizar todos os resultados encontrados ap6s
a respectiva pesquisa.

Os artigos apresentados na respectiva tela utilizada, contém a palavra droga em sua descri¢ao
pois, como descrito anteriormente, quando for utilizado o campo “Palavra chave” em uma
busca, a aplicagdo ira encontrar os artigos que contenham em sua descri¢ao a referida palavra.

Ainda na imagem da “Tela 47, é possivel observar que os artigos encontrados contém
algumas informagGes prévias sobre os mesmos na referida tela, como o seu numero, qual
legislagao pertence, data de criagao da lei e uma descri¢ao resumida do artigo, isso tudo auxilia
o usuario a identificar se aquele é o artigo procurado antes mesmo de abrir o seu
detalhamento completo.

Outra opcao observada nesta tela é o “icone voltar” localizado no canto superior esquerdo,
este icone indica que quando utilizado o aplicativo volta na sua tela anterior, que neste caso
¢ a tela principal.

Vale ressaltar que, a “Tela 4” tem a func¢ao de mostrar o resultado de todas as pesquisas feitas
na “Tela 37, independentemente de quais campos foram utilizados e dos valores inseridos
10S Mesmos.

Figura 9 - Tela 5. Figura 10 - Tela 6.

BUSCAR RECENTES FAVORITOS

D)

RECENTES FAVORITOS

Descrigéo resumida Descrigéo resumida

LEI DATA DE CRIACAO
11.343 23 de Agosto de 2006

ARTIGO COMPETENCIA
28 Estadual

LEI DATA DE CRIAGAO
11343 23 de Agosto de 2006
ARTIGO COMPETENCIA

33 Estadual

DESCRIGAO DO ARTIGO DESCRIGAO DO ARTIGO

Quem adquiri, guardar, tiver em depdsito, transportar ou
trouxer consigo, para consumo pessoal, drogas sem
autorizagao ou em desacordo com determinagéo legal ou
regulamentar serd submetido 4s seguintes penas:

| - adverténcia sobre os efeitos das drogas;

11 - prestagao de servicos & comunidade:

11l - medida educativa de comparecimento a programa ou

curso educaivo.

CONDICIONADO A REPRESENTAGAO?
Nao
LAVRAR O TERMO CIRCUNSTANCIADO?

SANSAO

Pena altemativa: adverténcia sobre os efeitos das
drogas; Prestagdo de servigos 4 comunidade; Medida
educativa de comparecimento a programa ou curso
educativo.

Prazo de 52 10 meses,

Importar, exportar, remeter, preparar, produzir, fabricar,
‘adquirir, vender, expor a venda, oferecer, ter em
deposito, transportar, trazer consigo, guardar, prescrever,
ministrar, entregar a consumo ou fornecer drogas, ainda
que gratuitamente, sem autorizagao ou em desacordo
com determinacéo legal ou regulamentar:

Pena - recluséio de 5 (cinco) a 15 (quinze) anos e
pagamento de 500 (quinhentos) a 1.500 (mil

CONDICIONADO A REPRESENTAGAO?
Nao

LAVRAR O TERMO CIRCUNSTANCIADO?
A

SANSAO

Pena - recluséo de 5 (cinco) a 15 (quinze) anos &
pagamento de 500 (quinhentos) a 1.500 (mil e
quinbantasidioesny

Adicionado ao favoritos com sucesso

Fonte: Autoria prépria.

Quando o usuario clicar em algum artigo de lei exposto na imagem da “Tela 4, o aplicativo
ira abrir a “Tela 57, nela é possivel observarmos varias informagdes sobre o conteudo
selecionado, como a lei que o mesmo pertencente, a sua competéncia, se ¢ ou nao de agao
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publica condicionada, entre outras informagoes que foram consideradas importantes para o
usuario apos a fase de levantamento de requisitos.

Também ¢é exposto no canto superior direito da tela o “Icone estrela”, este indica se o artigo
selecionado ¢é considerado favorito ou nao pelo usuario da aplicagao. Se for favorito, o icone
tem uma coloragdao amarela com contorno preto conforme visto na imagem da “Tela 67, ja
se nao ¢ favorito, tem a colora¢dao branca com o contorno cinza conforme a “Tela 57.

Para criar um favorito, basta o usuario localizar um artigo de sua preferéncia, entrar na sua
descri¢ao completa, conforme imagem da “Tela 57, e entdo ¢ preciso apenas clicar no “icone
estrela”, logo apos este clique ira aparecer uma mensagem na tela dizendo “Adicionado aos
favoritos com sucesso”, como pode ser observado na parte inferior da “Tela 6”.

Figura 11 - Tela 7. Figura 12 - Tela 8.

BUSCAR RECENTES  FAVORITOS BUSCAR RECENTES  FAVORITOS

Ultimas pesquisas Favoritos

Artigo 28 da Lei n* 11.343 de 23 o 2006 2 23 de Agosto de 2

Atigo 243 da Lei n 13 de Julho de 1990

Fonte: Autoria prépria.

Pode-se observar que na parte superior de todas as telas vista no protétipo até entio, existe
um menu que contém trés palavras, sendo elas “Buscar”, “Recentes” e “Favoritos”. Se o
usuario clicar na opgao “Buscar”, a aplicagao ira trazer a “Tela 17, que contém o filtro de
busca, conforme ja descrito anteriormente.

Se for selecionado a palavra “Recentes”, o programa ird trazer os ultimos artigos selecionados
e visualizados pelo usuario, conforme exemplo da imagem da “Tela 77, esta opgao
propotciona a possibilidade de ter no aplicativo um histérico de pesquisa, tornando possivel
observar as buscas mais recentes realizadas pelo usuario logado na aplicagao.

Por fim temos a palavra “Favoritos” contido no menu, ao ser selecionada tal opgao, o
aplicativo traz uma lista com todos os artigos adicionados aos favoritos pela pessoa que estd
logada no sistema, como podemos ver o exemplo na imagem da “Tela 8”.
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5 Resultados obtidos

Com a constru¢ao dos diagramas de classes e de casos de uso, foi agregado dois itens
importantes da fase de documentagio de software, que foram utilizados como base para o
desenvolvimento do protétipo.

Verificamos também que, o protétipo atendeu os requisitos definidos nas fases anteriores do
projeto, pois conseguiu trazer uma interface que simule uma aplica¢ao para dispositivos
mobile, simples de entender, contemplando um filtro de pesquisa que proporcione realizar
desde uma pesquisa mais minuciosa, onde o usuario conhega a lei e o artigo de lei pesquisado,
a uma busca mais simples que consiga auxiliar uma pessoa menos informada, pois, possibilita
encontrar uma lei apenas com uma palavra chave, abrangendo assim varios niveis de
pesquisa, outro ponto alcancado pelo protétipo, foi a demonstracio de uma tela onde
contenha todas as informagdes de um artigo de lei que sao consideradas relevantes e
importantes pelos agentes de campo, sendo essas levantadas durante a entrevista.

Porém, deve ser lembrando que este trabalho nao desenvolveu efetivamente um aplicativo
funcional que resolvesse o problema descrito na introdugdo deste artigo, que pode ser
descrito de forma sucinta como a falta de um meio simples e de facil acesso de consulta de
informagoes juridicas, cumprindo seu objetivo principal, que foi servir como um importante
idealizador e como apoio a futuros projetos de implementacao de software, que possam
enfim desenvolver uma aplicagio funcional.

6 Conclusao

Assim sendo, concluimos que o meio ambiente de trabalho dos policiais militares brasileiros,
carece da criacdo de uma aplicativo padrao, visando a melhoria das tarefas prestadas pelos
policiais militares, agentes de seguranca publica, uma vez que tal aplicativo pode proporcionar
uma maior economia de tempo nos trametes burocraticos e nas pesquisa de investiga¢ao
preliminar realizadas pelos policiais militares nas abordagens de rotina, gerando com isso,
uma maior agilidade, precisao e dignidade aos abordados, bem como pode proporcionar e
contribuir para eventuais equivocos na linha ténue entre o ato licito e o delito, no nosso
ordenamento juridico que ¢ constantemente alterado, seja pela revogagao, criagdo ou
interpretacao jurisprudencial das normas juridicas em vigéncia.

Por fim, destacando que, o trabalho ¢ o inicio de uma fase da pesquisa, podendo futuramente
ser lapidada e transformada, para torna-la uma aplicagdo mais funcional e efetiva.
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